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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Podstawy aplikacji internetowych 1010514351010510140
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 3/5

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr. inz Maciej Piernik dr inz. Pawet Boinski

email: maciej.piernik@cs.put.poznan.pl email: pawel.boinski@cs.put.poznan.pl
tel. (+48 61) 665-30-57 tel. (+48 61) 665-29-65

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu

1 Wiedza: protokotéw sieciowych, systemow baz danych i programowania zorientowanego obiektowo.
L . . | Powinien posiada¢ umiejetno$¢ programowania prostych aplikacji z wykorzystaniem
2 Umiejetnosci: | zintegrowanych srodowisk programistycznych.
3 Kompeten cje Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowo$¢ do
spoteczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu:

1. Uzyskanie wiedzy dotyczacej podstawowych pojec i koncepcji z zakresu implementacji dokumentow WWW i aplikacji
WWW, niezbednej do rozrézniania podstawowych architektur aplikacji internetowych oraz metod implementacji ich modutéw.
2. Uporzadkowanie wiedzy z zakresu architektur sieciowych, protokotéw sieciowych, bezpieczenstwa systeméw
rozproszonych.

3. Nabycie umiejetnosci implementaciji aplikacji WWW z wykorzystaniem podstawowych technologii implementac;ji interfejsu
uzytkownika, m.in. HTML, CSS, JavaScript, XML+XSL, technologii implementacji logiki prezentacji, m.in. serwlety Java,
JavaServer Pages, PHP, Active Server Pages, technologii implementaciji logiki biznesowej, m.in. JavaBeans, biblioteki
znacznikéw JSP.

4. Pozyskanie kompetencji spotecznych dotyczgcych zespotowego przygotowania projektu, w tym organizacji pracy
zespotowej, a zwlaszcza przywodztwa oraz komunikatywnosci w procesie grupowego rozwigzywania problemu.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztatcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w zakresie architektur aplikacji WWW wykorzystujgcych
bazy danych - [K1st_W4]

2. ma uporzadkowang wiedze z zakresu protokotdw sieciowych i bezpieczenstwa systemow rozproszonych - [K1st_W4]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu
projektowania, implementacji i wdrazania aplikacji WWW - [K1st W7]

Umiejetnosci:
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1. potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowaé oraz zrealizowaé aplikacje internetowa, uzywajac wtasciwych metod,
technik i narzedzi - [K1st_U10]

2. ma umiejetnos$¢ formutowania algorytméw i ich programowania w jezykach stosowanych dla aplikacji internetowych z
uzyciem przynajmniej jednego z popularnych narzedzi - [K1st_U11]

3. ma umiejetnos¢ tworzenia prostych aplikacji internetowych, wykorzystujacych systemy baz danych oraz interakcyjne
interfejsy uzytkownika - [K1st_U12]

4. potrafi zaprojektowac dobry interfejs uzytkownika dla ré6znych klas systemoéw informatycznych, w tym aplikacji
internetowych - [K1st_U14]

5. potrafi wybra¢ technologie implementaciji aplikacji WWW odpowiednig do zadanego obszaru zastosowan - [K1st_U18]
Kompetencje spoteczne:

1. potrafi uczestniczy¢ w zespotowym przygotowaniu projektu, w tym zaplanowa¢ organizacje pracy zespotowej oraz
komunikowaé sie w procesie grupowego rozwigzywania problemu - [K1st_K1]

2. ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy inzynierskiej w rozwigzywaniu problemoéw inzynierskich, zna przyktady wadliwie
dziatajgcych systeméw oraz jest w stanie wskaza¢ przyczyny tych wad - [K1st_K2]

3. potrafi mysle¢ w sposéb przedsiebiorczy, znajdujgc komercyjne zastosowanie dla tworzonego oprogramowania - [K1st K3]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposoéb:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- ha podstawie odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- w zakresie laboratorium - ocene i obrone projektéw wykonanych przez studenta. Za projekty przyznawane sg punkty.
Ocena koncowa jest obliczana na podstawie sumy zdobytych punktow). Przyjmuje sie nastepujgca skalg ocen i punktow:
<0;50%>: ndst., (50%;60%>: dst, (60%;70%>: dst+, (70%,;80%>: db, (80%;90%>: db+, (90%;100%>: bdb.

- w zakresie wyktadu - ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym o formie testu jednokrotnego
wyboru sktadajgcego sie z 15 pytan, tgczna liczba punktéw za prawidtowe odpowiedzi: 15, minimalna liczba punktow
umozliwiajgcych zaliczenie: 8

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnosé podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omoéwienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywno$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnos$ci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe

1. Wprowadzenie do architektury WWW i problematyki aplikacji WWW: historia rozwoju technologii WWW, sktadniki
podstawowej architektury WWW: klient HTTP, serwer HTTP, protokét http, pojecia aplikacji WWW, serwera aplikacji oraz
komponentowe modele aplikacji WWW, podstawowe wiasnosci jezyka HTML.

2. Interfejs uzytkownika aplikacji WWW: arkusze stylow CSS i ich wykorzystanie do formatowania dokumentow HTML; jezyk
XML z uwzglednieniem ogdlnej struktury dokumentu, opisu struktury za pomocg DTD i przestrzeni nazw, jezyk XHTML,
bedacy wersjg HTML dostosowang do regut jezyka XML; jezyk XSL stuzgcy do transformowania i formatowania dokumentéw
XML. Omoéwione zostang zaréwno czesé XSL dotyczgca transformacji dokumentéw (XSLT), jak i cze$¢ dotyczgca opisu
sposobu formatowania (XSL-FO); znaczniki jezyka HTML stuzace do konstruowania formularzy; jezyk skryptowy JavaScript, a
w szczegolnosci podstawy jezyka (deklaracje zmiennych, wyrazenia, operatory jezyka, struktury kontrolne i instrukcje, w tym
petle i instrukcje warunkowe) oraz model DOM (ang. Document Object Model) definiujgcy interakcje miedzy skryptem
JavaScript i obiektami zawartymi w dokumencie HTML; metody walidacji danych wprowadzanych przez uzytkownika do
formularzy HTML oraz metody manipulowania zawarto$cig okna i dokumentu; oméwienie metod pracy z tancuchami znakéw i
datami oraz bibliotekg oferujgca bogaty zestaw funkcji matematycznych; prezentacja mozliwosci tworzenia interfejsu
uzytkownika za pomocg apletow jezyka Java.

3. Przeglad wtasnosci funkcjonalnych serweréw HTTP na przyktadzie serwera Apache: wewnetrzna architektura serwera
Apache, jego podstawowe parametry konfiguracyjne, strukture i zastosowania dziennika serwera, mechanizmy odwzorowania
logicznych $ciezek dostepu w Sciezki fizyczne, dyrektywy blokowe oraz funkcje ochrony dostepu do dokumentéw
znajdujacych sie po stronie serwera Apache.

4. Technologie implementaciji logiki prezentaciji: klasyfikacja metod konstrukcji logiki prezentacji; architektura i sposoby
implementacji serwletéw Java, obstuga nagtéwkéw HTTP, zmiennych Cookies i sesji HTTPSession; najwazniejsze
technologie szablonéw (server pages) wykorzystywanych w aplikacjach WWW: ASP.NET oraz PHP; metody tworzenia logiki
prezentacji aplikacji internetowej przy wykorzystaniu technologii szablonéw rozwijanych dla jezyka Java; podstawowa
technologia szablonéw dla jezyka Java - technologia JSP (ang. Java Server Pages); cykl zycia aplikacji JSP oraz
podstawowe sktadowe technologii: deklaracje, dyrektywy i skryptlety; jezyk EL (ang. Expression Language), $rodowisko
szkieletowe JavaServer Faces; przeglad rozwigzan szkieletowych typu Single Page Application, np. Angular, React.
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5. Zagadnienia tworzenia logiki biznesowej przy wykorzystaniu komponentéw JavaBean i bibliotek znacznikéw JSF:
koncepcja komponentéw JavaBean wraz z ich specyfikacjg; zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem komponentow
JavaBean na stronach JSF; wzorce projektowe wykorzystujace komponenty JavaBean do komunikacji miedzy
poszczegdlnymi warstwami aplikacji internetowej; technologia bibliotek znacznikéw JSF ? podstawowemu narzedziu
stuzgcemu do tworzenia duzych i ztozonych aplikacji JSF; koncepcja i implementacja mechanizmu bibliotek znacznikéw na
podstawie JSTL (ang. Java Standard Tag Library), standardowej biblioteki znacznikéw; przyktady ilustrujgce sposob
wykorzystania kilku rodzajéw znacznikéw, m.in. znacznikdw podstawowych, formatujgcych, przetwarzajgcych XML oraz
obstugujacych potaczenie z bazg danych; metoda tworzenia wlasnych znacznikéw JSP.

6. Mechanizmy dostepu do baz danych w najpopularniejszych technologiach do tworzenia aplikacji WWW: Java EE,
ASP.NET i PHP. W kontekscie technologii Java EE przedstawione bedg podstawy JDBC, charakterystyczny dla aplikacji Java
EE mechanizm uzyskiwania potaczen z bazg danych poprzez zrédta danych oraz wprowadzenie do technologii odwzorowania
obiektowo-relacyjnego (O/RM) i standardu Java Persistence.

7. Funkcjonalno$¢ wymagana w aplikacjach internetowych, powtarzajaca sie niezaleznie od konkretnych zastosowan i
okreslana mianem infrastruktury. Po ogdlnym wprowadzeniu przedstawiona bedzie architektura Web Forms dla ASP.NET
oraz architektura Model-View-Controller i jej popularna implementacja dla platformy Java EE ? Struts. Nastepnie oméwiona
zostanie technologia JavaServer Faces (JSF), utatwiajgca tworzenie aplikacji Java EE poprzez dostarczenie infrastruktury dla
stanowego, komponentowego interfejsu uzytkownika.

8. Przeglad wtasnosci funkcjonalnych serweréw HTTP na przykiadzie serwera Apache. W ramach wyktadu oméwimy
wewnetrzng architekture serwera Apache, jego podstawowe parametry konfiguracyjne, strukture i zastosowania dziennika
serwera, mechanizmy odwzorowania logicznych sciezek dostepu w Sciezki fizyczne, dyrektywy blokowe oraz funkcje ochrony
dostepu do dokumentoéw znajdujgcych sie po stronie serwera Apache.

9. Najwazniejsze metody atakowania aplikacji WWW oraz mechanizmy ochrony przed nimi. Poruszone zostang nastepujgce
rodzaje zagrozen: kradziez kodu zrédtowego aplikacji JSP, atak na pola ukryte HTML, atak na zmienne Cookies, atak typu
Path Traversal, atak typu SQL Injection, przejecie sesji, atak typu Cross-Site Scripting i atak typu Denial of Service.

Czes$¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wiasnej studenta.
Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie zadan,
demonstracja.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, warsztaty.

Literatura podstawowa:

1. Praca zbiorowa, CSS i Ajax. Strony www zgodne ze standardami sieciowymi W3C, Helion, 2008.
2. A. Marciniak, JavaServer Faces i Eclipse Galileo. Tworzenie aplikacji www, Helion, 2010.

3. L. Bruce, S. Remy, Wprowadzenie do HTML 5. Autorytety informatyki, Helion, 2011.

4. L. Jesse, H. Dan, M. Brian, ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie, O?Reilly, 2008.

Literatura uzupetniajaca:

1. P. Kazienko, K. Gwiazda, XML na powaznie, Helion, 2002.

2. L. Jesse, H. Dan, M. Brian, ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie, O?Reilly, 2008.

3. E. Jendrock, I. Evans, D. Gollapudi, K. Haase, C. Srivathsa, The Java EE 6 Tutorial, Oracle, 2010.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych / ¢wiczeniach: 16
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych: 16
3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegdlnosci ¢wiczen 2

laboratoryjnych / projektu 16
4. napisanie programu / programow, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi) | 14
5. przygotowanie do sprawdziandw / kolokwium 16
6. udziat w wyktadach 16

7. przygotowanie do zaliczenia wyktadow i udziat w kolokwium zaliczeniowym

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 98 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 48
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